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INTRODUCCION

En una charla informal realizada con maestros de la Universidad Michoacana de San
Nicolas de Hidalgo, asistentes al XVII Encuentro Universitario de Actualizacion Docente,
al primer coordinador de este libro le preguntaron cémo evaluaba los cursos que
impartia. Esta pregunta era central porque no preguntaban por teoria o el discurso
oficial sino sobre lo que hacia en su practica profesional. Su respuesta fue directa: con
productos.

Esta tendencia, al homo faber, es autoimpuesta como consecuencia de haber
cursado una maestria donde se le brindé mucha informacién tedrica que nunca se
concretd en la practica. Era decepcionante ver a sus compafieros hablar del modelo
epigenético, la arqueologia del saber, el accountability de las politicas, etc., pero al
momento de solicitarles una propuesta de intervencion, una estrategia de evaluacion,
un andlisis de informacién para un diagndstico, etc., no sabian como hacerlo.

Ante este referente, con el cual no estaba de acuerdo, cuando le tocé trabajar
sus propios cursos de posgrado traté de articular lo teorico y lo practico y centré su
atencién en la entrega de un producto final que permitiera al alumno concretar lo visto
en el curso. Bajo esta légica de trabajo desarroll6 el curso Afil nnovaci - n
educat i voo Datteradd enoCiedcad de la Educacion, que ofrece el Instituto
Universitario Anglo Espafiol, en el cual solicit6 como producto final un proyecto de
innovacion educativa trabajado bajo una perspectiva autorreferencial. En total se
entregaron 14 proyectos de innovacion educativa.

Para la evaluacién, de los proyectos de innovacion entregados, se formé un
Comité Cientifico (ver apartado correspondiente, pag. 131) que dictamind cada uno de
los proyectos y recomendo para su publicacion solamente a ocho de ellos; en este
momento se integra al trabajo la segunda coordinadora de este libro y de manera
conjunta decidieron organizar en cinco secciones los proyectos aprobados.

En la primera seccion se integraron proyectos que abordan contenidos de
educacién preescolar: a) en el capitulo uno Martha Dalila Saucedo Castro y José

Ramoén Aldaba Lares nos presentan e | proyecto K eedenicomod o




estrategia did4ctica para favorecer la sana convivencia en educacion preescolaro , b) en
el capitulo dos Gloria Herrera Lopez n o s o f r IBrayecto sleuinndvacion didactica.

La calendarizacion como estrategia didactica para lograr la participacion de los padres

de familia y alumnos en la realizacion de tareas y actividades escolareso , y ¢C) en
capitulo tres Daniel Torres Salazar nos brinda su proyecto int i t u Elal@hind domo
herramienta de ensefianza para favorecer el razonamiento mateméatico en el jardin de

nifoso .

En la segunda seccion se integré solamente un proyecto que aborda contenidos
de educacién primaria, nos referimos al trabajo de Diana Julia Vasquez Garcia titulado
fEstrategias para fortalecer la evaluacion formativa: optimizando el tiempo en el registro
de avances de logro de los aprendizajes esperadosq que conforma el cuarto capitulo.

En la tercera seccién se integran dos proyectos que abordan contenidos de
educacion secundaria: a) en el capitulo cinco Ma. Concepcion Loera Gallardo y Luis
Miguel Rodriguez Calderén nos presentan s u proyecto é&letraloajpi n a d o
colaborativo en la tradicién del dia de muertos (la unidad a través de la diversidad)o , y b))
en el capitulo seis Erika Alejandra Flores Trinidad nos brinda su proyecto titulado
fPlataforma tecnoldgica para la ensefianza de las tecnologias en escuela secundariaa

En la cuarta seccion se integré solamente un proyecto que aborda contenidos de
educaciéon media superior y toca a Ana Marcela Santa Cruz Bradley ofrecernos su
trabaj) o iPrograma ad idettmad fmacional para el nivel de bachillerato. La
juventud mexicana: identidad, cultura y globalizacibng que conforma el séptimo
capitulo.

En la quinta seccién, enfocada a educacion superior, Linda Miriam Silerio
Hernandez y Mayela Del Rayo Lechuga Névarez n o s p r e $Jeanptopuasta file
innovacion educativa: el tren RELIMUO .

Todos los proyectos aqui presentados aspiran a ser aplicados en diferentes
contextos y por diferentes agentes educativos, pero mas que una aplicacion literal
aspiran a ser recreados bajo las condiciones especificas de los interesados. Solo resta
recordarles a los lectores que un proyecto de innovacidbn es esencialmente
idiosincratico y no se aplica tal cual a otros contextos u otros sujetos, pero si puede ser

recreado o reconstruido para adecuarlo a las condiciones existentes.
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CAPITULO UNO

EL AJEDREZ COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FAVORECER LA
SANA CONVIVENCIA EN EDUCACION PREESCOLAR

Martha Dalila Saucedo Castro

José Ramon Aldaba Lares

fEl ajedrez es maravilloso para los nifios en un doble sentido, como deporte y
por los enormes beneficios que ofrece como herramienta educativao
Magnus Carlsen (2013)

Resumen

En esta propuesta de innovacion educativa se plantea una estrategia didactica para favorecer la sana convivencia
en los alumnos dereescolar, mediante el aprendizaje de las reglas del juego del ajedrez, la formulacion de
preguntas de mediacién acerca de la importancia de respetar las reglas y ejercicios practicos en la vida escolar y
familiar, en donde los alumnos puedan aplicar &sgias para respetar las normas de convivencia y solucionar
conflictos entre pares; se destaca la importancia de formar un equipo innovador que trabaje en colaboracion para
impactar en el logro de lcaprendizajes esperados.

Palabras claveAjedrez, comivencia y mediacion.
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Introduccién

La presente propuesta de innovacion educativa es referente al desarrollo de la sana
convivencia, mediante el uso de las reglas del ajedrez como estrategia didactica para
aplicar las normas de convivencia en el jardin de nifios y en el hogar; se entiende por
sana convivencia en el jardin de nifios como el establecimiento de un ambiente
armonico entre todos los compafieros y la practica de las normas y valores, para lograr
establecer ambientes de aprendizaje que impacten en el desarrollo integral de los
alumnos.

Se seguird la ruta metodoldgica para la construccion de proyectos de innovacién
propuesta por Barraza (2013), identificando primero el agente innovador, posteriormente
la eleccién de la preocupacién tematica, enseguida es la construccion del problema y
finalmente la construccion de la innovacion. La propuesta ademas especifica los
aprendizajes esperados que plantea el programa de estudios 2011, guia para la

educadora, para propiciar el desarrollo de la sana convivencia.

Determinacion del agente innovador

Especificando que el ambito en donde se desarrollara la innovacion educativa sera la
ensefianza en un jardin de nifios; la innovacién se integrara de acuerdo a la modalidad
de equipo innovador, conformado por una educadora, el directivo y el presidente del

colegio de desarrollo estratégico juvenil como asesor integrado.

Eleccion de la preocupacién tematica
La siguiente preocupacion tematica es por su origen empirica, porque surge en la

practica profesional de la autora, al identificar una problematica en el diagndstico del

—

jardin de nifios, dentro del documento ruta de mejora escolar 2015-2 0 1 6 , gue es
planteamiento dindmico que hace patente la autonomia de gestion de las escuelas, es

el sistema de gestion que permite al plantel ordenar y sistematizar sus procesos de

mej orao (SEP, 2015, p . 7)., y con2i5dambienndo qu
existio la misma problematica, sin poderla solucionar con la aplicacion de diferentes

estrategias que se realizaron solo algunos dias durante el ciclo escolar, entonces la falta




de seguimientos de estrategias empleadas hasta el momento, pueden ser motivo de
que la problemética continle y algunas estrategias si fueron contextualizadas, pero
otras no, porque las envian desde la ciudad de México para todos los jardines de nifios,

esto también es un obstaculo.

Descripcion del problema

En el Jard2zn de Ni fos AMart2zn Gonz8lez V8zque
la ciudad de Durango, Dgo., se observdé que durante el desarrollo de actividades

grupales o colectivas dentro de la instituciébn educativa, los alumnos presentaban

conductas disruptivas, situacion que obstaculizé el desarrollo de los ambientes de
aprendizaje y la promocion de las competencias de los campos formativos de lenguaje y
comunicacién, pensamiento matematico, exploracion y conocimiento del mundo,

desarrollo fisico y salud y expresién y apreciacion artisticas.

En el diagndstico del jardin de nifios que esta en la ruta de mejora 2015-2016, los
docentes, directivo y personal del servicio de atencién psicopedagodgica reconocen que
las situaciones de aprendizaje que se han realizado desde el ciclo escolar pasado, aun
no han favorecido en los alumnos la movilizacibn de saberes para que logren ser
conscientes de que las normas para la sana convivencia favorecen la participacion en
situaciones comunes y complejas de la vida, mediante las acciones que conjunten el
saber, el saber hacer y el saber ser. Es preocupante que algunos alumnos imiten juegos
de conductas delictivas que observan en su comunidad, y que inicie otro ciclo escolar y
no se logre tener una sana convivencia que impacte en la construccion de los
ambientes de aprendizaje, favorecedores del desarrollo integral de los alumnos de

preescolar.

Construccion del problema generador de la innovacion

La estrategia que se utilizar4 para construir el problema generador de la innovacion,

sera empirico autorreferencial, debido a que surge de una preocupacion de la practica
profesionalde nt r o el Jard2n de Ni fYos AMart2n Gonz§8l e
la necesidad de favorecer la sana convivencia entre pares; para construir el problema

generador de la innovacion se seguiran los siguientes pasos:
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1.- Recolecciéon de informacién

Para recolectar informacion sobre esta propuesta, se reviso la ruta de mejora escolar,

correspondiente al ciclo escolar 2015-2 0 1 6 , del Jard2zn de Ni

V8zquezo, en donde se especifica que | os
obstaculizan el desarrollo de la sana convivencia y el desarrollo de los aprendizajes de
cada campo formativo; en consecuencia en esta propuesta se plantea una estrategia
didactica para favorecer la sana convivencia entre los alumnos de educacion

preescolar.

2.- Identificacion del problema generador de la innovacion
¢, Como favorecer la sana convivencia en los alumnos del nivel preescolar mediante el

ajedrez como estrategia didactica?

3.- Formulacion de la hipétesis de accion
El ajedrez como estrategia didactica favorece el desarrollo de la sana convivencia en los

alumnos del nivel preescolar.

Construccion del proyecto de innovacion
Emplear el ajedrez como estrategia didactica para favorecer la sana convivencia en

educacion preescolar es una propuesta de innovacion educativa, acorde a las

necesi dades identificadas en el di agn- st

V 8§ z q u ese oconsigerard como referencia el exitoso trabajo realizado en los dltimos
afos por el colegio de desarrollo estratégico juvenil en el estado de Durango, que ha
estado promoviendo el desarrollo integral de los jovenes mediante el ajedrez como
asignatura, disminuyendo considerablemente los indices de violencia de los jovenes,
ademas de propiciar que participen en la sociedad mediante el desarrollo de la
estrategia y la tactica como habilidades que impactan en la vida diaria, con actividades
disefiadas para jovenes; la presente propuesta tendra objetivos propios, acordes al
problema generador de la innovacion y esta disefiada unicamente para los alumnos de

segundo y tercer grado de preescolar del
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La vida en un tablero
El ajedrez a lo largo de la historia ha conjuntado infinidad de teorias acerca de las
aperturas, medio juego y finales, situaciones que se pueden transferir a las estrategias y
tacticas que una persona puede emplear para tener competencias para la vida que
Amovilizan y dirigen todos | o0os c o acpgtedeseynt e s,
val ores hacia | a consecuci-n de objetivos con
El ajedrez tiene sus propias reglas, en donde los alumnos van desarrollando
valores, como la disciplina, la honestidad, la puntualidad, el respeto, entre otros que
bien son esenciales en el actuar diario dentro de una sociedad; de acuerdo a este
fundamento, se considera oportuno abordar la ensefianza del ajedrez, con énfasis en
las reglas del juego, en donde se pueda hacer la trasferencia de conocimientos hacia
las actividades que impacten en el desarrollo de la sana convivencia.
Para elaborar la presente propuesta de innovacion educativa, se responderan las
8 preguntas que propone Espinoza (1987), que especificaran la informacién que le da
solidez a la estrategia didactica del ajedrez desde edades preescolares para que dentro

del jardin de nifios exista una sana convivencia entre pares.

¢, Qué se quiere hacer para solucionar el problema?
Una estrategia didactica contextualizada, que utilice el ajedrez para favorecer la sana
convivencia en | os al umnos del j ardz2n de ni v

seguimiento durante todo el ciclo escolar.

¢Por qué se quiere hacer?

La propuesta de innovacién educativa se quiere hacer porque si no se fortalece el
desarroll o de | a sana <convivencia entre | o0s
Gonz8l ez V8zquezo, ®stos continuar 8n mani f e
obstaculicen el desarrollo de las relaciones arménicas entre pares y en consecuencia

se dificultara el establecimiento de los ambientes de aprendizaje, que propicie el

desarrollo de competencias en los alumnos. Ademas, se utilizara la estrategia didactica

12
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del ajedrez porque es un juego y estos forman parte de la actividad natural del nifio de

acuerdo a la teoria socio histérico de Vigotsky:
Una situacion de juego puede considerarse entonces como generadora potencial
de desarrollo (como generadora de zonas de desarrollo proximo) en la medida en
gue implique al nifio en grados mayores de conciencia de las reglas de conducta,
y los comportamientos previsibles o verosimiles dentro del escenario construido.
Siempre atendiendo, de modo relativo, a las prescripciones sociales usuales para
los roles representados o actuados en las situaciones que se presentan o
(representan) plasticamente ante si. Como sefala Vigotsky, el nifio ensaya en los
escenarios ludicos, comportamientos y situaciones para los que no esta
preparado en la vida real, pero que poseen cierto caracter anticipatorio o

preparatorio (Baquero, 1997, pp. 5-6).

¢Para qué se quiere hacer?
Para formar bases sélidas que impacten, en un inicio, dentro del jardin de nifios, y que
los cambios se reflejen en todas las actividades, mediante una sana convivencia que

propicie que todos estén dentro de un espacio apto para el aprendizaje.

¢, Cuanto se quiere hacer?
Se quiere | ograr que todos |l os alumnos del |
respeten las normas de la sana convivencia y aprendan solucionar conflictos, para

generar ambientes de aprendizaje.

¢Donde se quiere hacer?

La propuesta se quiererealizar pri mer o en el grupo de 2A i
Gonz§8lez V8zgquemeratepest émiso grupos adwuro3éd A A0
podra participar en otros espacios, como en los encuentros amistosos con otras
instituciones educativas que organizan torneos de ajedrez, como los diferentes clubes

del estado de Durango (caballos negros, estrategas, caballos de hierro, de los alumnos

del colegio de desarrollo estratégico juvenil, Aladino, entre otros); siempre con el énfasis

13
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en el desarrollo de la sana convivencia, mediante el respeto de las normas y su practica

en el contexto escolar y familiar.

¢,Como se quiere hacer?
Para abordar la propuesta, se quiere hacer mediante la ensefianza de las reglas del
ajedrez y sus nociones preliminares, en sesiones con dinamicas de la ensefianza del
ajedrez y el uso de preguntas de mediacién en donde los alumnos identifiquen la
importancia de respetar las normas sociales, para tener una sana convivencia, ademas
de propiciar la transferencia de aprendizajes a situaciones reales de la vida cotidiana o
escolar, en donde se apliquen las normas para convivir.

La ensefianza del ajedrez requiere de practica y constancia, por esta razon se
requiere diversificar las actividades durante todo el ciclo escolar, mediante un
cronograma especifico que podra establecer el equipo innovador y asi poder darle el

seguimiento correspondiente al desarrollo de la sana convivencia escolar.

¢, Quiénes lo van a hacer?

En un inicio seran los autores de la presente propuesta, y posteriormente se invitara a la
directora del jardin de nifios, para iniciar con el minimo de personas que requiere un
equi po innovador, posteriormente se invi
parte del equipo, situacion que requerira que las otras dos educadoras se inicien en el
aprendizaje del juegodelaj edr e z , y | a come autona de ladpeopulsia,
podra apoyar en esta actividad, que de acuerdo a su experiencia, en un par de
semanas se puede lograr sin dificultad.

Sera oportuno seguir las normas de operacion que Barraza (2013) especifica, en
donde sefiala que el equipo innovador requerira tomar acuerdos en relacion al espacio
y tiempo de reunion, la forma de tomar decisiones, la participacion de otros agentes
educativos, la utilizacion y difusion del proyecto de innovacion y la relacion con la

institucion albergante.

14
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¢ Con qué se quiere hacer?

Para lograr realizar la propuesta, se necesitan Unicamente juegos de ajedrez, entonces
para que cada alumno tenga uno, independientemente de sus condiciones econdmicas,
se utilizara material de rehlso, empleando tapa roscas de refresco verdes y blancas, y
se le pegaran estampas con imagenes de las piezas de ajedrez, el tablero serd de
carton, y con pintura blanca y negra se haran las casillas. En las actividades de inicio y
de libre exploracion se requiere de un ajedrez viviente, en dénde los alumnos se vistan
con ropa blanca y otros con ropa negra, entonces Unicamente se requerird pintar un
tablero gigante en el patio; para juntar el material de rehlso se hara una campafia de
recoleccion de tapa roscas, la pintura para el tablero gigante y de los individuales se
gestionara con la directora utilizando las aportaciones voluntarias que dan los padres de

familia.

Objetivo General
A Desarrollar las competencias para la sana convivencia, mediante el ajedrez como

estrategia didactica.

Objetivos Especificos
A Iniciar a los alumnos en el juego del ajedrez, mediante el conocimiento de las
reglas y nociones preliminares.
A Desarrollar en los alumnos la habilidad de actuar conforme a las normas sociales

para fomentar la sana convivencia.

Met odol og2a y estratceognivai:v ifirApcroemn dlears nor
La presente propuesta plantea sesiones de trabajo para alumnos de segundo y tercer
grado de preescolar, y se enfocara en favorecer la zona de desarrollo préximo, que
indica Vigotsky, con el auxilio de una persona mas experta en el dominio en juego del
ajedrez, formulando preguntas de mediacion, Unicamente las figuras empleadas del
ajedrez son del autor Grau (2006), las preguntas de mediacion, los ejercicios de

transferencia, la estrategia de trabajo, las sugerencias didacticas y los objetivos de las

15
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sesiones son de creacion propia. De acuerdo al programa de estudio 2011 y guia para
la educadora, las siguientes sesiones corresponden al campo formativo de desarrollo
personal y social, los aspectos son el de la identidad personal y relaciones
interpersonales y son varios los aprendizajes esperados que se abordaran en relacion a

los objetivos.

Segundo de preescolar

Sesion 1

Aprendizajes esperados: Participa en juegos respetando las reglas establecidas y las
normas para la convivencia.

Sugerencias didacticas:

I Que los alumnos conozcan la historia del ajedrez mediante un video cuento.

i1 Presentar una partida de ajedrez viviente de los alumnos del colegio de
desarrollo estratégico juvenil, explicando las reglas del movimiento de las piezas,
coémo se toman las piezas, el jague y mate.

I Hacer un ajedrez viviente entre los alumnos, propiciando un periodo de libre
exploracion del tablero gigante y otro de juego de movimiento de las piezas, toma
de material, jaque y mate.

Preguntas de mediacion:

¢, Qué es el ajedrez?

¢ Qué es una regla de ajedrez?

¢, Recuerdas alguna regla del ajedrez?
¢, Como se mueve el caballo?

¢ El pedn puede retroceder?
Transferencia al tablero de mi vida:

3 Que los alumnos identifiqguen una serie de imagenes de algunas de las normas
de convivencia.

=F Que los alumnos dibujen una norma de convivencia que requieran practicar

dentro del jardin de nifios y en su familia.

16
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Sesioén 2
Aprendizaje esperado: Actia conforme a los valores de colaboracion, respeto,
honestidad y tolerancia que permiten una mejor convivencia.
Sugerencias didacticas:
AL Practicar en binas la posicion del tablero, colocacion de las piezas, toma de

material, jaques y mates tipicos.

Figura 1. Posicion de las
piezas. Fuente: Grau (2006)

11 Practicar en binas el movimiento del rey, la dama, la torre, el alfil, el caballo y el

peobn.

Figura 2. Movimiento del rey
Fuente: Grau (2006)

//é

/ /,-'
Figura 5. Movimiento del
torre. Fuente: Grau (2006) caballo. Fuente: Grau (2006)

17
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Figura 6. Movimiento del alfil Figura 7. Movimiento de los
Fuente: Grau (2006) peones. Fuente: Grau (2006)

11 Practicar en binas jugadas de toma de piezas, jaques y mates tipicos.

Figura 8. Mate tipico de rey y dama Figura 9. Mate tipico de rey y torre
contrarey. Fuente: Grau (2006) contrarey. Fuente: Grau (2006)

Preguntas de mediacion:

¢ Quién se aprendio las reglas del juego?

¢Alguien recuerda alguna regla del juego?

¢ Es importante respetar las reglas del ajedrez?

¢, Cémo come el caballo?, ¢ Como da jaque el alfil? o ¢ Como se da un mate de torres?

¢, Quién trabajo en colaboracién?, ¢ Jugaron con honestidad?, ¢Por qué?

18

——
| —



Transferencia al tablero de mi vida:
i‘ifQue los alumnos mencionen algunas vivencias personales, en donde identifiquen
algunas consecuencias de no respetar las normas de convivencia, finalmente
cuestionarlos acerca de lo que podriamos hacer para solucionar el problema.
%% Realizar juegos dramaticos en donde los alumnos interpreten valores

experimentados y dialogar acerca de su importancia para convivir sanamente.

Tercero de preescolar

Sesién 3

Nombre:AiLas normas de convi vendiaa en el tablero
Aprendizaje esperado: Acepta gradualmente las normas de relacién y comportamiento

basadas en la equidad y el respeto, y las pone en practica.

Desarrollo: Presentarles a los alumnos durante el transcurso del ciclo escolar diversas
secuencias de mates tipicos, posteriormente explicar una estrategia de trabajo para que

en binas vayan solucionando los mates tipicos y logren asi participar en torneos
amistosos dentro y fuera del jardin de nifios; la estrategia de trabajo se representara

con dibujos y textos dentro del aula.

i,
A

mw

Figura 10. Mate tipico de dos Figura 11. Mate tipico de dos torres
peones Fuente: Grau (2006) Fuente: Grau (2006)

Estrategia de trabajo: iPl an de juego para hacer jaque o m
1. Observar cuidadosamente la posicion de las piezas blancas y negras e

identificar sus posibilidades de movimiento.
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Identificar qué mate se puede hacer
Recordar como se realizaba el mate

Mover la pieza que dara jaque o mate

a ~ wN

Analizar en binas las jugadas, identificando los aciertos y errores, para
reconocer qué se puedo hacer para mejorar la habilidad de solucionar
problemas.
Preguntas de mediacion:

1 ¢Qué es un mate?

1 ¢Como se hace el mate de dos torres? (mencionar otros mates tipicos)

1 ¢Qué pasos se siguen para hacer un mate?

1 ¢Podemos emplear la estrategia de trabajo para solucionar conflictos en el

aula?, ¢ Cémo lo podriamos hacer?, ¢ Se puede jugar con respeto?, ¢, COmMo?

Transferencia

Preguntar a los alumnos en qué situaciones de la vida escolar y familiar aplicarian la

estrategia de trabajo como un Apl an par a

alumnos diferentes videos de conflictos por falta de equidad y respeto entre nifios e

invitarlos a solucionar el problema, mediante la siguiente estrategia de trabajo, ahora

denomi nada dAplan para | a sana convivenci
1. Observar la situacién problematica

Identificar qué puedo hacer para evitar el conflicto

Recordar la importancia de respetar las normas de la sana convivencia

Aplicar las normas de la sana convivencia

a bk 0N

Platicar con un amigo o en el grupo acerca del problema, identificando los
aciertos y errores, para reconocer qué se puedo hacer para mejorar la
habilidad de solucionar problema.

Nota: Las sesiones presentadas se podran emplear por ejemplo dos veces por
semana, en sesiones de 30 minutos, durante todo el ciclo escolar, gracias a la amplia
gama de variantes que se pueden disefar para favorecer la sana convivencia entre los
alumnos; ademas en los alumnos de edad preescolar, el ajedrez requiere de practica
para que se consolide el aprendizaje del movimiento de las piezas, la toma de piezas,

jaques y mates tipicos.
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Finalmente se presenta una lista de cotejo como formato de evaluacion de cada
alumno para identificar las fortalezas y dificultades que seran aspectos que permitiran
darle seguimiento a la promocion de los aprendizajes, mediante una propuesta de
mejora que involucre la participacion de la familia para fomentar la practica de las

normas de la sana convivencia.

Lista de cotejo. Fuente: Elaboracién propia

El tablero de mi viday las normas de la sana convivencia

Nombre del alumno:

Grado: Campo formativo:

Aspecto: Aprendizajes esperados:

Nombre de la sesién: Objetivo de la sesioén:

Criterios de la sana convivencia a evaluar Sl NO

(Seran de acuerdo al aprendizaje esperado que se esté trabajado en la

sesion)

Observaciones:

Propuesta de mejora para fomentar la practica de las normas de la sana convivencia en

casa.
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Conclusiones

Para desarrollar de la sana convivencia se requiere que se disefien actividades acordes
al diagnéstico de los alumnos, identificando la zona de desarrollo proximo para tener un
referente especifico que guie la estrategia didactica. La ruta metodologica para la
construccion de proyectos de innovacion es una herramienta muy util para mejorar la
calidad educativa y el logro de los aprendizajes de los alumnos, y requiere que se
realice un proceso de investigacion que permita identificar la solucién a la problematica
planteada.

En el ajedrez, ademas de tener reglas de juego, se trabaja la estrategia y la
tactica, que pueden ser tema de investigacion para generar mas estrategias didacticas
relacionadas con las matematicas o el desarrollo de habilidades que son esenciales en
situaciones comunes y complejas de la vida, como aprender a aprender mediante el
andlisis de las partidas ganadas o perdidas, en donde es posible identificar qué se ha
aprendido y también como, esto se puede lograr a través de preguntas de mediacion
durante la reproduccion de la partida; el ajedrez también es considerado un arte porque
algunas jugadas son nombradas artisticas, por la originalidad y creatividad de sus

combinaciones.
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CAPITULO DOS

PROYECTO DE INNOVACION DIDACTICA. LA CALENDARIZACION
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LOGRAR LA PARTICIPACION
DE LOS PADRES DE FAMILIA Y ALUMNOS EN LA REALIZACION DE
TAREAS Y ACTIVIDADES ESCOLARES

Gloria Herrera Lépez

Resumen

El presente proyecto de innovacién pretende dar solucién a la problendgiestada dentro de un grupo de nivel
preescolar, referente a la poca participacién por parte de los padres de familia y alumnos en las actividades
escolares y en la realizacion de tareas encomendadas por parte de la docente, a fin de favorecer |czfgs andi

los alumnosLa estrategia didactica se cred y aplico hace afios en otro contexto escolar, por lo que fue necesario
realizar cambios ante las problematicas del nuevo contexto. La estrategia espera ser un puente de comunicacion
efectiva entre la doente, los padres de familia y alumnos, asi como un medio para motivar a un mayor
compromiso y responsabilidad.

Palabras claveestrategia didacticacomunicacidngalendarizacion, participacion y aprendizajes.

imited

in order
hool

a bridge
r

¢, Como surge el presente proyecto de innovacion?

El presente proyecto de innovacion surge de la observacion y registros realizados en el
Jardin de Nifios Gabino Barreda, ubicado en la Calle Las Rosas s/n, en la Colonia Juan
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Escutia en la Ciudad de Durango, Dgo., en este lugar, la problemética presentada, es la
falta de participacion de las madres y padres de familia en las actividades
socioculturales y econémicas planeadas por el colectivo docente y la mesa directiva de
la institucion, ademas de la falta de participacion de los padres de familia y alumnos del
grupo de tercer grado, en la realizacion de tareas académicas que favorecen los
aprendizajes de los alumnos.

¢, Cudles son las caracteristicas de la propuesta?

De acuerdo con la clasificacion de Barraza (2013), el presente proyecto de innovacion
se desarrolla dentro del ambito empirico de la ensefianza, corresponde a una
innovacion didactica, puesto que se centra en la practica de intervencion, que en este
caso es la construccion de una estrategia; tiene una perspectiva autorreferencial, es
decir, desde la propia experiencia docente, y corresponde al modelo de resolucién de
problemas, ya que pretende dar respuesta a las probleméticas detectadas por el agente

innovador.

¢ Quién es el agente innovador?

El agente innovador es una maestra del nivel preescolar, con apoyo de otra docente del

mi s mo ni vel educativo gue funge como Aami go
antecedente de un trabajo colaborativo que generd proyectos innovadores, por lo que

se tiene la confianza de compartir los cambios generados en el proceso de adopcién de

un proyecto realizado anteriormente, con el proposito de atender las necesidades del

contexto actual. Los dialogos, cuestionamientos e intercambio de experiencias

permitiran obtener un mayor analisis y reflexiébn sobre este proyecto.

¢, Cual es la preocupacion tematica?

Antes que nada, se menciona que la preocupacion tematica es de origen empirico,
pues surge de la practica docente, de concrecion especifica, puesto que se identifican
los aspectos a abordar dentro del tema, y es contrastadora de supuestos, ya que lleva

implicito un supuesto acerca de los problemas y sus posibles causas (Barraza, 2013).
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La preocupacion tematica que se presenta, es la falta de participacion por parte
de los padres de familia, en las actividades propuestas por el colectivo escolar y mesa
directiva, ademas del poco compromiso y cooperacion en la elaboracion de tareas
encargagd as a | os alumnos de 3A AAO como apo

Por lo regular, las tareas y actividades sobresalientes se comunican a través del
dialogo con los padres de familia al finalizar las clases, otras veces se utilizan carteles o
recados que se le entregan al alumno. En ocasiones estas practicas funcionan y se
logra una respuesta efectiva sobre las tareas y actividades planteadas, pero en este
caso y contexto particular, la participacién es poca o nula en la mayoria de los alumnos
y sus padres.

Esto generd los supuestos tales como: la falta de interés por parte de los
progenitores en los aprendizajes de sus hijos, el compromiso insuficiente con la

educacion, y la comunicacion difusa entre la docente, los padres de familia y alumnos.

¢,Como se recolecto la informacién para la construccion del problema generador
de lainnovacion educativa?

La forma de recolectar la informacion, fue a través del autorregistro en el diario de
trabajo que se realiz6 de manera individual.

Para que un autorregistro esté completo, debe incluir los aspectos: ubicacion,
situaciones que den cuenta de las acciones y comportamientos que se van
desarrollando en las sesiones de trabajo y por ultimo, reflexiones o comentarios
(Garcia, 1997).

Dentro del Programa de Educacién Preescolar 2011, se hace una descripcidon
breve del propdsito del diario de trabajo como herramienta de la evaluacion, dentro del
programa se sugiere que se registren notas breves sobre incidentes o aspectos
relevantes en funcion de lo que se buscaba promover durante la jornada de trabajo, se
deben incluir las manifestaciones de los nifios durante el desarrollo de las actividades,
asi como aspectos relevantes de la intervencién docente (SEP, 2011).

En este diario, se incluy6 el aspecto de ubicacion al mencionar los datos del
plantel, grado, grupo, nombre de la docente, fecha de realizacion del registro y nivel

educativo. También se plasmaron, posterior a la jornada de trabajo, las acciones de la
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docente, las actividades diarias con los alumnos, sus reacciones y opiniones, asi como
las situaciones que dificultaban el avance en los aprendizajes, ademas se hacia una

autoevaluacion y reflexion de la jornada de clase.

DIARIO DE TRABAJO

J. N. O0GABI NO BARREDASG
CLAVE 10DJN099F- ZONA: 6 SECTOR: 6
DOMICILIO: C. LAS ROSAS S/IN
COL. JUAN ESCUTIA, DURANGO, DGO.

Fecha:

Actividad planteada y desarrollo:

Reacciones y opiniones de los nifios:

Valoracién general del grupo:

Autoevaluacion:

Dificultades presentadas:

Notas:

Reflexiones:

Figura 1. Hoja de formato de autorregistro.
Fuente: Elaboracion propia (2011).
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Posterior a la realizacion de diez autorregistros, se realizé el andlisis de las
actividades presentadas de manera mas frecuentes y de mayor importancia e impacto.

Entre las situaciones que se presentaron de manera frecuente, estaban la falta
de tareas encargadas, tales como tOpicos a exponer, lecturas previas, imagenes, o
algun material concreto que se requeria para la jornada de clase, todas a realizarse con
el apoyo por parte de los padres de los alumnos; parte de esta falta de participacion en
la realizacion de tareas se debia al ausentismo escolar que se presentaba por diversas
situaciones, lo que traia como consecuencia que los padres y madres de familia no
tuvieran conocimiento de las tareas o materiales encargados y por consiguiente que los
alumnos vieran mermado su cumplimiento y desarrollo académico.

En otras ocasiones, esta problematica se presentaba por la falta de conocimiento
de parte de los padres sobre el proposito de la tarea, es decir, que desconocian la
intencion de la tarea en los aprendizajes de sus hijos, esto a su vez causaba un menor
compromiso e interés con el cumplimiento de dichas tareas. También de manera
frecuente, los alumnos eran recogidos a la hora de salida por alguien distinto a su
mama o papa, como por ejemplo, su abuela, hermano, tia, etc., lo cual dificultaba la
comunicacién directa con los padres de familia sobre las tareas o actividades préximas
a realizar.

Otras veces en que se planificaban y organizaban actividades socioculturales
como festivales, desfiles, matrogimnasias, escuela para padres, clases abiertas, talleres
o reuniones de informacién en los que se solicitaba la presencia de los padres en el
plantel, era frecuente que las fechas se olvidaran o se confundieran las actividades,
sobre todo cuando eran mas de una al mes, otras veces los padres y madres
trabajadoras, al saber la fecha de la actividad con poca anticipacién, no podian prever
de un cambio en su dia de descanso o de algun permiso para poder participar en
dichas actividades.

A través del autorregistro, se pudo reflexionar sobre estas situaciones y su
repercusion en los aprendizajes de los alumnos y en la participacién por parte de sus
padres de las multiples actividades a las que se les invitaba.

Los registros se realizaron de manera breve, principalmente al describir si

existieron dificultades en las actividades de la jornada, por lo regular, se describia la
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dificultad y en caso de conocer su origen, también se describia, por ejemplo, se podia
escribir algo como: Adur ant @icos ke tuvd l@difipubad d e | a
de que no todos los alumnos a los que les correspondia exponer este dia tenian su
exposicion preparada, por un lado Maydelin se habia ausentado y su mama desconocia
gue | e tocaba participar el eh?asiguttrde abtividadd | o ar
puesto que estaba ligada a la exposicion faltante, por lo tanto se pospondra para el dia
siguiente. o

De esta manera, la técnica del autorregistro, permitié la deteccion de estas
necesidades y construir el problema, puesto que es il un i nstrumento sur
importante que permite congelar la situaci- n vy posteri or mGardiag anal
1997).

Como resultado, se logré construir el problema generador de la innovacion, que
en sintesis es: la falta de participacion de padres de familia y alumnos en la realizacion
de tareas y actividades escolares, causadas por el ausentismo escolar y la falta de

comunicacién entre la docente y los padres de familia.

¢, Cudl es la hipotesis de accién?
A través de la estrategia didactica de la calendarizacién, es posible lograr la
participacion de los padres de familia y alumnos en la realizacion de tareas y

actividades escolares.

¢A quién se dirige la propuesta?
Esta propuesta est8§ dirigida a | os padres de
nivel preescolar del Jardin de Nifiosfi Gabi no Bar r e d aada ZpmraEdcadan e ci en't
N° 6 del Sector Educativo N° 6.

Posteriormente podria dirigirse al resto de los padres y alumnos que integran el
resto de los grupos del plantel escolar, y asi brindar una solucion general ante la

problematica de la falta de participacién de los padres de familia y alumnos.
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¢, Cuél es su proposito?

El propédsito de este proyecto de innovacion, es disefiar una intervencion didactica
consistente en una estrategia de comunicacion entre la docente, los padres de familia y
alumnos, a fin de favorecer la participacion de los mismos en las actividades escolares
a las que son convocados, asi como en la realizacion de tareas académicas para la

mejora de los aprendizajes.

¢En qué consiste la propuesta innovadora?
Para la descripcion de esta propuesta, se tomaron como guia las preguntas propuestas
por Espinoza (1987).

1 ¢Qué se quiere hacer?

Se pretende distribuir de manera mensual, el primer dia habil de cada mes, un
calendario con las actividades planificadas por el colectivo escolar, tales como escuela
para padres, festivales, visitas guiadas, entre otras; ademas se incluirdn las tareas
planteadas por la docente a sus alumnos, las cuales seran coherentes con la
planificacion de los aprendizajes a favorecer y el disefio de situaciones a aplicar durante
las jornadas de clases (en este caso, la planificacién didactica sera elaborada de forma
mensual); los principales aprendizajes se describiran de manera breve en un espacio
determinado del formato de calendarizacion, a fin de comunicar a los padres lo que se
busca favorecer en su hijo(a) y asi tengan un conocimiento mas amplio del propésito de
las tareas y actividades planificadas.

1 ¢Por qué se quiere hacer?

La aplicacion de esta estrategia, se hace con la finalidad de responder a la
necesidad de que exista una mayor participacion y compromiso de los padres de familia
en la elaboracibn de tareas y actividades escolares, ademas de una mejor
comunicacién entre docente y padres de familia.

1 ¢Para qué se quiere hacer?

Todo esto para lograr favorecer mas los aprendizajes en los alumnos, evitar
tiempos muertos, improvisaciones y ajustes excesivos en la planificacion docente, asi
como para mejorar la comunicacién en casos de ausentismo escolar, teniendo a la

mano el calendario con la descripcién de cada una de las actividades de la manera mas
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clara y concreta, lo cual servira también en casos cuando el padre o madre de familia
no puede acudir a la escuela por su hijo(a), ademas de que permitir4 prever situaciones
y tener mayor organizacion al comunicar con mas anticipacion las actividades.

1 ¢Cuanto se quiere hacer?

Se espera que con la aplicaciéon de esta estrategia innovadora, los padres de
familia del grupo lleguen a comprometerse y participar en un 100% de las actividades a
las que se les invite, asi como en el cumplimiento de las tareas encaradas a sus hijos.

1 ¢Donde se quiere hacer?

Esta estrategia se aplicar8 en el jard2n de
en el grupo de I3A22aMMIGS. con un tot a

1 ¢Como se quiere hacer?

La docente a cargo del grupo, sera la responsable de realizar el formato de
calendarizacion, el cual debera incluir los datos del jardin de nifios, grupo, grado y
nombre de la titular, ademas, en base a su planificacion didactica, debera organizar y
plasmar las tareas a realizar por parte de sus alumnos con el apoyo de sus padres,
asimismo debera informar de manera breve, los principales aprendizajes a favorecer
durante ese mes.

También se incluirdn en la calendarizacién, las actividades de implicacion
general acordadas por el colectivo escolar, tales como conmemoraciones civicas,
festivales, reunion de consejo técnico, entre otras.

La docente invitara primeramente a una reunion a los padres de familia, con la
finalidad de presentarles la estrategia y sus posibles beneficios, asi como la manera en
qgue ella se organizara para distribuirla, ademas les dara sugerencias sencillas para
hacer parte al alumno de esta estrategia, tales como colocar el calendario en un lugar
visible y a su alcance, a fin de que marque el transcurso de los dias e identifique las
tareas y actividades a realizar.

Motivara a los padres de familia a acudir el primer dia habil de cada mes, con el
fin de describir de manera general los aprendizajes a favorecer, las actividades
generales del mes, las tareas, aclarar dudas, o acordar algun posible cambio que se

considere necesario.
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La docente deberd tener registro de quienes asistieron a la reunion a fin de

percatarse y distribuir posteriormente el calendario a los padres de familia faltantes.
1 ¢Quiénes lo van a hacer?

En un primer momento, la estrategia serd aplicada por un solo grupo de los tres
que conforman el colectivo escolar, posteriormente, en base a los resultados que se
obtengan, se pretende compartir la estrategia a fin de motivar al resto de las docentes a
aplicarla en sus grupos.

1 ¢Con qué se va a costear?

La manera de costear esta estrategia es minima, puesto que son copias
fotostéticas, las cuales se cubriran con el apoyo de las cuotas voluntarias por parte de
los padres de familia del grupo.

Se podria evitar este gasto, si el formato de calendarizacion se hiciera llegar a
través del uso de la tecnologia, ya sea a través del correo electrénico, un grupo en la
aplicacion de WhatsApp, etc., pero en el caso del nivel preescolar, es mejor tener el
formato en fisico, puesto que asi el alumno tiene alcance a la informacién, favoreciendo
ademas aprendizajes como el establecimiento de relaciones temporales en la
secuencia de las actividades presentadas, entre otros, asi como el compromiso con sus

tareas.
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Principales aprendizajes a favorecer en este mes:
Explora la diversidad de textos informativos. literarios v deseriptivos, v conversa sobre el tipo de

ABRIL 2016

JARDIN DE NINOS
“GABINO BARREDA"

CCT.10DIN0998F
Mtra. Glota Hermera L

3°“A" Preasolar

e A
I ﬂ| ':| l. "||‘
1°1 [V J\ \l

in 00 (VI

informacion que contienen partiendo de lo que ve v supone.
Escucha. memoriza v comparte poemas. canciones, adivinanzas. trahalenguas v chistes.
Comprende problemas numéricos que se le plantean. estima sus resultados v los representa usando dibujos.

i
(:1 9,

iE

3 4 5 6 7 8 9

Regresoa clases Reunion de infor-
macion sobre
cartilla de
Evaluacion 11:30

10 1 12 13 14 15 16

Platica con la Tarea: llevar un Traer libreta v
ico libro de casa lost
s ) psxcologa antologla
30 de Abril Dia del nifio 900 2.m

Seguiremos trabajando con la

antologia y la libreta con las letras: | 7 | 8 ] 9 20 2 l 2 2 2 3

PP % A" S “'\‘ﬂ'; favor de
enrregarlo los dias que marca el
calendario para ir al corriente.

El dia lunes 11 de Abril se
realizara en el jardm una platica a
cargo de la psicologa con el tema
“El manejo de la frustracion en los
nifios”. Estan todos invitados a
partir de las 9:00, sera de mucho

provecho.

Figura 2.

Tarea: llevar una
envoltura limpia
de alimento

Tarea: un poema
kscrito v un rollo de
carton de

papel lﬂgienico

Visita guiada al Mu-
seo “El bebeleche”
9:00 uniforme,
lonche v botella

chica de agua

25

27

Entrega de
estimulos a
alumnos con
mayor

participacion

28

29

Reunion de
consejo técnico

30

“€l mejor medio pare hacer buenos & los ninos ¢s hacerlos feliees”

Ejemplo de formato de calendarizacion.

Oscar Wilde

Fuente: Elaboracion propia (2016).
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CAPITULO TRES

EL DOMINO COMO HERRAMIENTA DE ENSENANZA PARA FAVORECER
EL RAZONAMIENTO MATEMATICO EN EL JARDIN DE NINOS

Daniel Torres Salazar

AfiCuando uno puede darse cuenta del pl acer de duda
y que eso no va en desmedro de lapersona,e nt onces empi eza a afj
Adrian Paenza (2011)

Resumen

Uno de los propositos de la educacion preescolar es favorecer y desarrollar en los educandos el razonamiento
matematico, a través, de la resolucién de problemas. El razonamiento matematico implica que, nifios y nifias en
edad preescolar, puedan transformaartidades, sean capaces de identificar por percepciéon su valor o logren
representar dichas cantidades en un conjunto; inferir, argumentar y descubrir diversas opciones para resolver un
problema. Es importante que planteamiento de un problema matematiasté relacionado al contexto real del
infante, con la finalidad de que su participacion, al momento de dar una o varias soluciones, sea activa, valorativa y
enriquecedora. A partir de esto, puede decirse que el domind debe funcionar como una herramientsedanza

gue le permita al infante resolver problemas, ya que al practicarlo ayudard a que desarrolle su creatividad,
habilidades cognitivas y socio afectivas. De la misma forma, podra enfrentar diversas experiencias que se le
presenten para llegar al véadero conocimiento, por medio de acciones de mejora que logren un aprendizaje
significativo.

Palabras claveDomind, razonamiento matematico, resolucion de problemas.
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Presentacion
El presente escrito plantea, mediante la modalidad de taller didactico, la implementacion
del dominé6 como herramienta de ensefilanza para favorecer el razonamiento
matematico en el jardin de nifios, sefialando su importancia y estrategias didacticas de
acuerdo al nivel cognitivo de los nifios, con el objetivo de que el docente innove su
estilo de ensefianza y favorezca el razonamiento matemético de los educandos para un
bien en comun, logrando que el trabajo del docente sea eficiente y eficaz; obteniendo
resultados idéneos.
Rimari (2012) menciona que:
Escudero concluye afirmando que hablar de innovacion educativa significa
referirse a proyectos socioeducativos de transformacién de nuestras ideas y
practicas educativas en una direccién social e ideoldégicamente legitimada, y
gue esa transformacién merece ser analizada a la luz de criterios de eficacia,
funcionalidad, calidad y justicia y libertad social (p. 3).
Por lo tanto, se puede deducir que la innovacién de la labor educativa implica multiples
retos, los cuales deben ser visualizados por los maestros como objetivos fundamentales
para la mejora en la ensefianza y aprendizaje. Es decir, los retos que surgen de una
problematica que se le presenta al docente en su trabajo o con los nifios, y que requiere
de una reflexién profunda para plantear ciertas soluciones encaminadas a mejorar. Es
por esto, que el docente debe fungir como investigador critico, para poder generar

respuestas objetivas a los problemas que plantea su trabajo.

Descripcién de la situacién problemética

En el Jard2zn de Ni fos AEl ena Centenoo d
de Durango, Dgo., se han aplicado actividades de ensefianza del campo formativo:
Pensamiento matematico en todos los grupos y grados; donde se ha observado y
registrado un escaso razonamiento matematico, es decir, se les dificulta a los nifios
comprender problemas matematicos de manera mental o con material concreto, asi
como el estimar, comparar, buscar distintas soluciones, deducir, formular explicaciones

o hipétesis y desarrollar un pensamiento reflexivo ante situaciones problematicas.
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Por consiguiente, una ocupacién de los docentes es favorecer desde preescolar
un razonamiento matematico en sus alumnos que les permita resolver problemas de un
modo mas creativo, profundo y critico. Es decir, que vayan desarrollando su
pensamiento reflexivo, deductivo y abstracto; estimulando en los nifios el pensamiento
l6gico para que comprueben, comparen, comprendan y formulen hipétesis.

Las maestras de grupo manifiestan que han implementado algunas actividades
didacticas que propone el libro para la educadora de educacion preescolar, para que los
infantes resuelvan problemas en base a la reflexion, por ejemplo: avanza mas..., la
tienda de animales, la jugueteria, etc. Sin embargo, la implementacién de la mayoria de
estas actividades no ha permitido favorecer un adecuado razonamiento matematico por
parte de los educandos.

El jardin de nifios ha sido, es y sera el primer espacio de educacién formal, un
lugar adecuado para estimular la reflexion. Es por ello, que desde pequefios se les
debe dar la oportunidad de resolver problemas de su vida cotidiana, lo que permitira
desarrollar un pensamiento critico ante distintas situaciones.

Asi pues, la intervenciébn docente siempre debe tener una intencionalidad
pedagdgica, estimulando su razonamiento y haciendo potencial en los alumnos su

pensamiento critico con el uso de material concreto adecuado.

Planteamiento de cuestionamientos

A partir de lo anterior, se plantean los siguientes cuestionamientos, pues es de interés

conocer mas acerca de esta problematica que presentan los alumnos del Jardin de

Niflos antes mencionado:

1. ¢Qué habilidades han desarrollado los educandos para generar un razonamiento
matematico?

2. ¢Qué sentido tiene para los nifios de preescolar, la formacion del pensamiento
matematico?

3. ¢Por qué es importante que el preescolar propicie en los nifios la resolucion de
problemas?

4. ¢Como desarrollar clases propicias para el favorecimiento del pensamiento

matematico?
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5. ¢Qué caracteristicas necesitan las actividades para que promuevan en los alumnos
el razonamiento mateméatico?
6. ¢Qué aprendizajes pueden obtener los nifios al estimular en ellos el razonamiento

matematico?

Andlisis de los cuestionamientos presentados
Se ha observado que algunos nifios han logrado desarrollar la habilidad de inferir
ciertos resultados y mas cuando se enfrentan a situaciones problematicas que
demandan atencion y concentracion. Pero una dificultad importante que se ha
identificado en la mayor parte de los educandos es que muestran complicaciones al
interpretar, analizar, explicar y comparar resultados de ciertos problemas que se les
plantea. Por lo tanto, es importante profundizar y trabajar con los educandos estas
habilidades para favorecer el razonamiento matematico, ya que const i t uy en il o
aprendizajes esperados que definen lo que se espera de cada alumno en términos de
saber, saber hacer y saber sero (SEP, 2011, p
La formacion del pensamiento matematico se da de manera espontanea, y tiene
sentido para el educando cuando posee la oportunidad de dialogar, argumentar sus
respuestas y descubrir distintas formas de re
de busqueda de solucién, los nifios ampliardn su conocimiento sobre los nimeros e iran
dominando el conteo, pero scbretodo r econocer 8n para qu® sir
aprendiendo (l os n¥mero y el conteo)o (Fuenl a
experiencias espontaneas que viven los nifios dia a dia son fundamentales, con el fin
de que las vaya integrando a su cumulo de saberes de manera natural y haga uso de
ellas para resolver situaciones y construir nuevos aprendizajes en la vida cotidiana.
Tomando como referencia a Lev Vygotsky (1995, como se citdé en Thornton,
1998, p . 16) propuso Qque ediunadestreza sodiabaprendita de pr
en las interacciones sociales en el contexto de las actividades diarias. Es mucho mas
mal eabl e, y m8s f 8cil de ensefar, de | o que
Ai nstitucionalizao el a p rneeén dkilog m@Efjoepor aganadeoyn t r a mo
continuar en ese proceso autodidacta se ve coartada por nosotros los docentes puesto

gue nuestra concepcion del aprendizaje generalmente difiere de la percepcion de los
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alumnos, entonces de ser un aprendizaje natural se convierte en una imposicion y las
matematicas dejan de ser divertidas. Es ahi donde radica el reto para el docente,
conocer con claridad los procesos y establecer las estrategias para poder atender al
desarrollo de los nifios, de una forma positiva, propositiva e informada.

De esta manera, es importante que desde preescolar se propicie en los nifios la
resolucibn de problemas con el apoyo adecuado del docente, permitiendo que
participen activamente sobre los objetos, de tal suerte que modifiquen sus respuestas y
pongan en juego todos sus mecanismos para asimilar, comparar, relacionar, verificar y
enriquecer la problemética presentada.

Con relacion a las experiencias en cuanto a la ensefianza del pensamiento
matematico, el ideal dicta permitir acercar a los nifios a un ambiente de reflexién y
critica, con el objetivo de ampliar y profundizar sus conocimientos, ofreciéndoles la
posibilidad de interactuar con sus iguales y con los materiales adecuados, porque al
momento en que el nifio llega a la escuela, todo se diversifica, por lo que es el lugar
propicio para que el docente aplique actividades que los lleven a comprender, analizar y
explicar aquella situacién planteada.

Las actividades requieren poseer un sentido que permita la construccién del
conocimiento de una manera mas provechosa y compleja; por ejemplo; en las
actividades de juego se puede observar como los nifios resuelven determinadas
situaciones que se les presentan, para las cuales no hay una respuesta predefinida, y
ante las cuales de manera inconsciente, los nifilos aplican los principios del conteo;
establecen correspondencia entre objetos y nimeros para poder definir la cantidad de
un grupo de objetos; pueden dar un valor a un conjunto de objetos o incluso escribir el
numeral que da el valor al conjunto de objetos contados, lo que implica un grado de
complejidad muy alto, pero es parte de un proceso al cual los nifios acceden de manera
natural; siempre y cuando tengan en su espacio escolar la oportunidad para acceder a
esos aprendizajes y contar con las habilidades necesarias.

Por lo tanto, es fundamental ofrecer diversas oportunidades a los alumnos para
confrontar diversas problematicas que surjan en el aula. Para ello, las estrategias

basicas de aprendizaje son un elemento esencial para el trabajo en preescolar, es

37

——
| —



decir, éstas apoyan y enriquecen el conocimiento de los educandos; estableciendo una
funcion eficaz y un fin significativo.
Las estrategias basicas de aprendizaje son:

{1 La observacion

1 Eljuego

1 El ejercicio de la expresion oral

1 La resolucion de problemas.
Los aprendizajes que se pueden lograr al estimular el razonamiento matematico en los
nifos son: anticipacion, elaboracion de hipotesis, formulacién de juicios criticos e
inferencias con relacién al problema planteado. El reflexionar mediante situaciones en
las que se tomen en cuenta los saberes previos, permite el desarrollo de habilidades de
los educandos, y a la par, el fortalecimiento de la practica del docente con el disefio de

actividades innovadoras y retadoras.

Formulacién del problema

De acuerdo a lo anterior, se determina que el problema que se pretende solucionar
reside en: ¢ Como favorecer el razonamiento l6gico al momento de resolver problemas
mat em8ti cos, en | os infantes del jardzn

Zona Escolar No. 9 del Sector Educativo No. 5?

Hipodtesis de accidén

En relacién con la formulacion del problema se establece la siguiente hipétesis de
accion: La implementacion de un taller matematico haciendo uso del dominé como
herramienta de ensefianza, con loseducandos del Jard2n de
perteneciente a la Zona Escolar No. 9 del Sector Educativo No. 5, permitira que se

favorezca en ellos su razonamiento matematico al momento de resolver problemas.

Recoleccion de lainformacion

Para recolectarlai nf or maci - n, se utiliz- |l a t ®cni

Goetz y Le Compte (1988, como se citd en Quecedo & Castafio, 2003, p. 18) la cual
contempla tres pasos: la recoleccion de datos, disposicion y transformacion de la
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informacion e interpretacion de la informacion. En cada paso, describiré el proceso que
se llevo a cabo para obtener la informacion y que da origen a la presente propuesta:

a) Recoleccion de datos: en este aspecto se analizaron las observaciones, los
planes de clase y los diarios de campo, donde se rescataron fortalezas y areas
de oportunidad de las maestras, desde el inicio del ciclo escolar 2015-2016
hasta la fecha.

b) Disposicién y transformacion de la informacion: La informacion que se
recabl de las técnicas e instrumentos utilizados, permitié la construccion de
categorias con base a la lectura y andlisis de los planes de clase, asi como los
diarios de campo de las maestras.

La categorizacion permite analizar profundamente la informacion de la problemética,
por | o t anduema orjamizadoude o ®nceptos presentes en la informacion
para describir l a real i daHs porekbpoque & trabés debd
andlisis realizado surgieron nueve categorias como se puede ver en la figura 1, las

cuales se jerarquizaron de acuerdo a la problematica. En este sentido, cabe decir que

(Lat

Al as categorzas son situaciones, contextos,

etc;, que pueden ser causas, condiciones,
c) Interpretacion de la informacion: tomando en cuenta el andlisis de la
informacion, es importante destacar que todos los conceptos mencionados en la
figura 1 tienen relacién entre si, puesto que para desarrollar el razonamiento
matematico de los educandos se requiere involucrarlos en actividades de
enseflanza encaminadas a la resolucion de problemas en el campo de
pensamiento matematico, dandole énfasis a un enfoque constructivista y
utilizando material concreto que permita a los infantes obtener aprendizajes y el
desarrollo de habilidades cognitivas como el interpretar, analizar, inferir, etc. En
virtud del poco uso o uso inadecuado de material concreto en situaciones
relacionadas con el pensamiento matematico, es fundamental introducir el
dominé como una herramienta didactica elemental que permitira propiciar
habilidades cognitivas como el andlisis, la explicacién, la interpretacion y

comparacion de resultados.
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Por lo tanto, puede decirse que el domind es una herramienta didactica trascendental

que debe emplearse en las clases de pensamiento matematico, ya que es un material

concreto eficaz para despertar, estimular y desarrollar el pensamiento critico, asi como

las habilidades cognitivas de los infantes. Dicho lo anterior, este proyecto plantea

actividades especificas para desarrollar en los educandos del jardin de nifios, el

andlisis, la reflexion, la formulacion de explicaciones e hipoétesis, etc, al momento de

resolver problemas mediante la implementacion del taller matematico con el uso del

domind.

Razonamiento
Matematico

—

= 2

Actividades
de
Ensefianza

Pensamiento
Matematico

R |

Problemas

Resolucién

Constructivista

Material
Concreto

Aprendizajes

Figura 1: Esquema de categorias.

Fuente: Elaboracion propia (2016).

Justificacion

Habilidades
Coghnitivas

El dominé es una actividad ludica atractiva que puede permitir a cualquier persona

desarrot baonami

habilidades

é@int o |

gi co,

de

conci ed)xy a

esp

cogni ti v a drazar ers la enenje upelgabilidadeg yd a a

posibilidades basadas en la logica y estadistica creadas al ver qué juego tiran sus

contrincantes, para inferir los nimeros y cuantas fichas de cada uno tienen sus

oponent eso

Asimismo, Mondragén (2014, p. s. d.)

( Mond.dag:- n,

menci

2014,
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p .

que

il

a

constru

juego de domind es semejante a la de las matematicas, ciencia sustentada en teoremas

40

——
| —



y axiomas que son verdades fundamental eso,

deduzcan, reflexionen, imaginen posibilidades y tomen decisiones con base a los

distintos procedimientos que emplean para resolver el problema planteado. De ahi que

|l as actividades relacionados con el uso del d
que sus alumnos hacen al resolver problemas, de ver como actlan y percatarse de sus
razonamientos: qué toman en cuenta, qué conocimientos mateméaticos tienen y como
|l os est8&8n wutilizando y qu® |l es falta por apre
Por tal motivo, se deduce que los infantes que juegan dominé aprenden a
resolver problemas con creatividad e imaginacion; empleando un andlisis critico de la
situacion presentada. Es decir, con la utilizacion del dominé se estimula el aspecto
cognitivo y deja en libertad al estudiante para que pruebe diversos procedimientos.
En definitiva, el implementar un taller mateméatico con el domind, permitira que
los nifios desarrollen:
1 Unrazonamiento critico.
1 Habilidades cognitivas como el inferir, interpretar, analizar, explicar y valorar.
1 Procesos cognitivos basicos como la atencion y la memoria.
1 El respeto de turnos.
1 Mantener su mente activa y agil.
Al mismo tiempo, le ayudara al docente en su trabajo a ofrecer:
1 Posibilidades para atender a la diversidad del grupo: de una forma
organizada, flexible y enriqguecedora de trabajo intelectual y manual que
privilegiara la accion del nifio.
Fomentara la participacion activa y responsable del nifio.
Favorecerd el trabajo colaborativo y los aprendizajes de los nifios, con base
en actividades ludicas; propiciando el intercambio, la comunicacién, el trabajo
entre pares, la autonomia y los retos constantes (SEP, 2011, p. 176).
Objetivo general
Implementar mediante un taller matemético el domindé como herramienta de ensefianza
para que | os infantes del Jar d? entedaela ZWrnaf os AE
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Escolar No. 9 del Sector Educativo No. 5, desarrollen su razonamiento matematico al

momento de resolver problemas.

Objetivos especificos

1. Crear propuestas didacticas innovadoras que permitan a las educadoras y
educadores organizar y diversificar su trabajo con el uso del domind.

2. Favorecer en los infantes el razonamiento matematico por medio del dominé.
Fomentar ambientes de aprendizaje caracterizados en lo ladico, activo,
colaborativo, responsable y participativo, que permitan favorecer el
razonamiento matemético en los educandos.

4. Propiciar el desarrollo de habilidades cognitivas como el analisis, la valoracion,
la explicacién, la interpretacion, la deduccion y comparacion al momento de
resolver problemas mateméticos.

5. Mantener constantemente la mente activa y &gil del infante al momento de

resolver problemas matematicos.

Destinatarios de la propuesta

Esta propuesta est8 enfocada a | os inf
perteneciente a la Zona Escolar No. 9 del Sector Educativo No. 5. Sin embargo, se
puede emplear en otras instituciones de educacion preescolar donde los educandos
muestren dificultad para poner en juego su razonamiento légico-matematico al

momento de resolver problemas matematicos.

Metodologia y estrategias
La actual propuesta plantea sugerencias didacticas y juegos para trabajar el doming,
con nifilos de 2° y 3° de preescolar; y que tienen relacion con las etapas del desarrollo
cognitivo que establece Piaget (1970).

Los infantes de 2° y 3° de preescolar se ubican en la etapa preoperacional (2 a 7
afios), donde muestran algunas particularidades:

1 Empiezan a utilizar los nimeros como herramienta del pensamiento durante

los afios preescolares.
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1 Rochel Gelman y Cols; sefalan que algunos nifios de 4 afios logran entender
los siguientes principios basicos del conteo:
o Puede contarse cualquier arreglo de elementos.

Cada elemento debera contarse una sola vez.

Los numeros se asignan en el mismo orden.

Es irrelevante el orden en que se cuenten los objetos.

o O O o

El dltimo ndmero pronunciado es el de los elementos que contiene el

conjunto.

1 Los nifios de edad preescolar comprenden un poco las relaciones numéricas.
Asi, la mayoria de los nifios de 3 a 4 afios de edad, saben que 3 es mas que
2 (Linares, 2007, p. s. d.).

Sugerencias didacticas
i Elaborar y leer cuentos donde se mencionen las caracteristicas propias del
domind y del juego del domind.
1 Usando las fichas de domind, que el nifio construya diversas figuras como la que
se muestra en la figura 2; y cuente los puntos de la primera y ultima ficha que
inserto para edificarlas, con el fin de que explore su forma, tamafio y cantidad.

Figura 2: Construccién de una puerta.

Fuente: Anénimo.

1 Explicar qué es el domind y en qué consiste.

9 Introduccion a las reglas basicas del juego del domind: colocacion de fichas y

apertura en el juego.
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Juegos
A continuacion, menciono algunas actividades ludicas con el domindé de menor a mayor
complejidad que se pueden implementar en 2° de preescolar, tomando como referencia

lo que propone Chaverri (2010):

Juego 1
Nombre: De 0 a 4 elementos
Objetivos:
1 Lograr identificar la cantidad de elementos presentes en el doming, al ver el
objeto, sin necesidad de contarlos uno a uno.

1 Reconocer cantidades de 0, 1, 2, 3y 4 elementos.

Desarrollo
1. Utilizando el domind tradicional, en parejas inician el juego, que consiste en
unir las piezas del domin6é con otra que contenga la misma cantidad de
puntos en su mitad correspondiente como se muestra en la figura 3. Al
terminar, se les cuestionara ¢ Cuantas fichas tienen un total de 4 puntos? y

¢ Y de 3 puntos?

Figura 3: Piezas del dominé

tradicional.
Fuente: Chaverri (2010, p. s. d.).

2. El dominé de elementos y numerales como se muestra en la figura 4, se
utilizara para que los infantes realicen el mismo juego que el anterior,
después que estos ya dominan las cantidades; entonces por medio de este
segundo domind se revisa la identificacién y dominio de los numerales, asi

como su asociacion con la cantidad de objetos.
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Figura 4: Domin6 de numerales.
Fuente: Chaverri (2010, p. s. d.).

3. Empleando las fichas magicas que son las que tienen de un lado elementos
y del otro lado un numeral, los nifios uniran el numeral de una ficha a otra
que tenga el mismo numeral o la misma cantidad de elementos que el

numeral indica como se muestra en la figura 5.

Figura 5: Dominé de fichas magicas.

Fuente: Chaverri (2010, p. s. d.).

De igual manera, Llorente et al. (1999) propone el siguiente juego:

Juego 2
Nombre: ¢ Puedes reconstruir las fichas?
Objetivos:

9 Distinguir la posicién de algunas fichas.

1 Identificar la cantidad de puntos de cada ficha.
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Desarrollo
1. En parejas resolver el siguiente problema: Se han colocado, al azar, algunas
fichas de domin6 con numeral sobre una mesa y se han fotografiado como
se muestra en la figura 6. La presentacion no fue la correcta; aunque se ven
los nimeros, no se observa la posicion de cada ficha ¢Podran sefalar y
dibujar la posicion correcta de cada ficha, empleando los puntos en vez de

los nUmeros?

Figura 6: Exposicion de fichas de domin6 con numeral.
Fuente: Llorente (1999, p. s.d.).

También, Alquerque (2014) plantea el siguiente juego:

Juego 3
Nombre: Cuadros magicos
Objetivos:
1 Desarrollar el razonamiento y calculo matematico con el domino.

9 Utiliza procedimientos para resolver problemas con el dominé.

Desarrollo
1. Este juego se puede llevar a cabo de manera individual o en parejas.
2. Mezclar las fichas y escoger cuatro fichas del dominé y colocarlas en la
posicion que indica la figura 7; de manera que la suma de los puntos de cada
| ado del cuadrado sea 3, 4, 6é& Las

reglas del domino.
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3. Gana la pareja que forme el cuadro en menos tiempo.

Figura 7: Cuadro magico.
Fuente: Alquerque (2014, p. s. d.).

Finalmente, sefialo algunas actividades ludicas con el domind que se pueden
implementar en 3° de preescolar. Para ello, se tomaron como referencia algunos juegos

gue propone Fuerte (2010) y que se adaptaron para el nivel de preescolar:

Juego 1
Nombre: Memormind
Objetivos:
1 Mantener la mente activa y agil del infante al jugar con el dominé.

1 Desarrollar el razonamiento légico.

Desarrollo
1. Se realizara en equipos de cuatro personas y se contara con dos dominos
iguales para encontrar fichas iguales y poder hacer pares.
2. Mezclar y colocar las fichas en algun orden, en filas, hileras o columnas, o
bien distribuirlas sin ningun orden.
3. Voltea el primer jugador dos fichas como se observa en la figura 8,

dejandolas en su lugar para que los demas jugadores las vean, si son iguales
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